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Quiz podsumowujacy: Deepfake, boty, clickbaity — praktyczne ¢éwiczenia z analizy
tresci

1. Czym jest deepfake?

A) Mem internetowy

B) Zmanipulowane wideo/audio wygenerowane przez Al
C) Clickbaitowy nagtéwek

D) Gra komputerowa

2. Po czym mozna rozpozna¢ deepfake?

A) Nienaturalna mimika, ruchy, dzwiek

B) Zawsze ma znak wodny ,fake”

C) Jest wytgcznie w 3D

D) Mozna go rozpoznac tylko w laboratorium

3. Czym s boty w mediach spotecznosciowych?

A) Prawdziwi uzytkownicy

B) Automatyczne programy publikujgce lub komentujgce tresci
C) Nowa aplikacja do filmow

D) Administratorzy sieci

4. Po czym mozna poznac¢ bota w komentarzach?

A) Pisze bardzo szczegdtowo i logicznie

B) Powtarza frazy, brak mu spéjnosci, nie prowadzi rozmowy
C) Zawsze uzywa emotikonow

D) Zawsze podaje zrédta

5. Co to jest clickbait?

A) Nagtowek przesadzony lub fatszywy, by przyciggngé uwage
B) Neutralna wiadomosc¢

C) Reklama produktu

D) Prawdziwy artykut naukowy

6. Dlaczego clickbaity sg skuteczne?
A) Bo podajg doktadne fakty

B) Bo wywotujg ciekawos¢ i emocje
C) Bo sg bardzo krétkie

D) Bo zawierajg przypisy naukowe
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7. Co to jest farma trolli?

A) Gra strategiczna

B) Grupa 0séb publikujgcych fatszywe lub prowokacyjne tresci
C) Zbior botéw w komputerze

D) Strona z bajkami

8. Jaki jest cel stosowania deepfake’éw?

A) Tylko do rozrywki

B) Wprowadzanie w btad i manipulacja odbiorcami
C) Nauczanie w szkotach

D) Tworzenie gier edukacyjnych

9. Jaka role petnig boty w kampaniach dezinformacyjnych?
A) Pomagajg sprawdzac fakty

B) Automatycznie rozpowszechniajg fake newsy i komentarze
C) Tworzg neutralne tresci

D) Edukujg odbiorcéow

10. Co jest najlepsza obrong przed manipulacjg w internecie?
A) Klikanie wszystkiego, co sie pojawi

B) Krytyczne myslenie i sprawdzanie zrodet

C) Ilgnorowanie wszystkich wiadomosci

D) Poleganie wytgcznie na znajomych
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Odpowiedzi do quizu

1. B
2. A
3. B
4. B
5 A
6. B
7. B
8. B
9. B
10. B
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